BIBLIOTECA

MUNICIPAL
DO SEIXAL

Hordrio: de 3.9 a 6.9,
das 10 as 20.30 horas,
e sGbado, das 14.30
as 20.30 horas

POLO CENTRAL

Quinta dos Franceses, Seixal
Contactos: 210 976 100;
biblioteca.seixal@cm-seixal.pt
Encerra no més de agosto

POLO DE AMORA

Largo da Rosinha, Amora

Contactos: 210 976 165;
biblioteca.amora@cm-seixal.pt
Encerra ao sébado, alternadamente
com o Polo de Corroios,

e durante o més de julho

POLO DE CORROIOS

Rua 1.° de Maio, Corroios
Contactos: 210 976 180;
biblioteca.corroios@cm-seixal.pt
Encerra ao sébado, alternadamente
com o Polo de Amora,

e durante o més de setembro

cm-seixal.pt
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KIT E... SE
PUDESSEMOS
MERGULHAR NOS
LIVROS?




Livro
A ESTRANHA SURPRESA

Autor
GRACIA IGLESIAS

Sinopse

Era uma vez uma velhinha que todas as noites recebia uma
visita na sua casinha. Para bem receber, oferecia um belo
banquete, com muita alegria. Mas, certa noite, bem a hora
marcada, a sua visita chegou e ndo encontrou nada. Que
estranho... O que serd que se passava?

DESTINATARIOS

Familias com crian¢cas dos 12 meses aos 12 anos de idade.

MATERIAL QUE CONSTITUI O KIT
- Cartolinas de vdarias cores

- Paus de espetada

- Elementos da historia

MATERIAL ADICIONAL NECESSARIO

- Caixa de cartdo

- Fita-cola

- Canetas de felfro

- Tesoura

- Cola liquida

-6 ovos

- 3 chavenas de farinha

- 2 mdos cheias de folhas de espinafre lavadas e escorridas
- 1 chdvena e meia de dleo

- 2 chdvenas de acucar amarelo

- 1 colher de sopa de fermento

- Metade de uma tablete de chocolate negro
- Meio copo de leite

RECURSO MULTIMEDIA DE APOIO

Os livros permitem-nos voar bem alto afravés da
imaginacdo! Objetos magicos, permitem-nos fambém
vigjar sem sair do lugar. O importante € descobrirmos juntos
a sua magia. Vamos a isso?

Descubram mais na pdgina do projeto no site da Cé&mara
Municipal do Seixal.

ALGUMAS PROPOSTAS PARA
ATIVIDADES EM FAMILIA

ATIVIDADE PARA BEBESIQRIANQAS
PEQUENAS: QUE ANIMAL E ESTE?

MATERIAIS
- Recursos sonoros disponiveis aqui:

PROPOSTA

No aconchego do colo, e apds a visualizacdo da Hora do
Conto disponibilizada online, nomear os animais que sdo
referidos na histéria. Depois fazer um jogo de associacdo,
recorrendo A0S recursos sonoros. Por exemplo: ouvir o som
do mocho e perguntar de seguida: «Que animal & este?».
Dizer o nome, incentivar o bebé a repeti-lo e aimitar o
som ouvido. Esta dinGmica pode ser usada para os varios
animais da histéria.

ATIVIDADE 1. AS PERSONAGENS DA
HISTORIA

MATERIAIS

- Cartolinas de vdarias cores
- Paus de espetada

- Fita-cola

- Canetas de feltro

- Tesoura

PROPOSTA

1.° momento

Desenhar nas cartolinas pelo menos trés das personagens
do livro que mais gostaram. Depois recortar e pintar as
personagens.

2.° momento

De seguida, colar um pau de espetada por detrds de cada
boneco utilizando fita-cola. J& tém as personagens da
festal Com elas podem recontar a histéria que ouviram ou
inventar outra bem divertida.

ATIVIDADE 2.0 CENARIO
DA HISTORIA

MATERIAIS

- Cartolinas

- Elementos da histéria
- Tesoura

- Cola liquida

- Canetas de feltro

- Caixa de cartéo

PROPOSTA

1.° momento

Neste livro hd elementos do cendrrio que se repetem ao
longo da histéria. H& uma cadeira de baloico, a mesa e
varias outras coisas que aparecem seguencialmente. A
ideia desta proposta é recriar o cendrio da histéria numa
caixa de sapatos ou outra caixa de cartdo. Para preparar
a caixa, devem olhar para ela na posicdo horizontal e fazer
com que figue sem «teto» € sem a «parede» da frente.

2.° momento

Primeiro, elaborar uma lista dos elementos que querem
ter no cendrio. Depois comecar a crid-los, desenhando
nas cartolinas. Podem também usar alguns dos que estdo
incluidos no kit. Recortem todos os elementos. Ao criar um
cendrio, € como se de repente a histéria saisse do livro e
fosse parar ds vossas maos!

3.° momento

Quando tiverem todos os elementos desenhados e
recortados, podem comecar a colar fudo nos sitios para
montar o cendrio! Quantos mais pormenores fizerem, mais
rico o cendrio ficard e mais brincadeiras poderdo fazer
com as personagens construidas na atividade anterior!

ATIVIDADE 3. A FESTA!

MATERIAIS

-6 0vos

- 3 chavenas de farinha

- 2 maos cheias de folhas de espinafre lavadas e escorridas
- 1 chavena e meia de dleo

- 2 chavenas de acucar amarelo

- 1 colher de sopa de fermento

- Metade de uma tablete de chocolate negro

- Meio copo de leite

PROPOSTA

1.° momento

J& com as personagens € o cendrio, agora vem a parte
doce da festa desta estranha surpresal Vamos fazer um
bolo, pelo que irdo necessitar da ajuda de um adulto.
O bolo gque vamos fazer ndo € um bolo qualquer: vai ser
um estranho bolo verde! Mas muito saboroso...

2.° momento

No liquidificador colocar os ovos e o dleo. Depois, aos
poucos, vao juntando as folhas de espinafre para serem
frituradas. Quando estiver tudo liquido, juntar o agclcar e
deixar triturar mais um pouco. No final, juntar a farinha e o
fermento, e quando estiver tudo bem misturado colocar
a massa numa forma untada ou com papel vegetal de
cozinha. Levar ao forno durante cerca de 40 minutos. Vo
vendo se estd a ficar cozido! Se tiverem duavidas, usem a
técnica do palito: espetam no bolo e se vier sujo significa
que ainda ndo estd pronto!

Enquanto o bolo coze, colocar numa taca o leite e o
chocolate negro partido aos cubos. Levar ao micro-ondas
durante um minuto. Cuidado quando retirarem a taca

do micro-ondas, estard quente! Depois, mexer para que

o chocolate acabe de derreter. Se for preciso, juntar um
pouco mais de leite. Este creme de chocolate vai ser a
cobertura do bolo, que s6 poderd ser colocada quando o
bolo estiver frio.

Poderdo decorar o bolo com as personagens que fizeram!

DIVIRTAM-SE
E SEJAM FELIZES
COM HISTORIAS EM
FAMILIA!




